IZVORL MAGLE

Uvod

Ovaj dokument, kao prvi ovakve vrste, namenjen je svim osobama zainteresovanim za turnire
Izvora magije. Prva stranica namenjena je samim igra¢ima koji Zele da uc¢estvuju na ovakvim
turnirima, dok se kasnije dokument obraca preteZno organizatorima i sudijama.

Do potpune standardizacije takmicarskog sistema, ve¢inu odrednica ovog dokumenta mozete
smatrati predlozima i sugestijama, kojih se organizatori mogu, ali ne moraju pridrzavati. U
samom tekstu je jasno istaknuto Sta se smatra obaveznim, a Sta ne. NepoStovanje obaveznih
odrednica moze uticati da turnir ne bude priznat i da samim tim ne uti¢e na rangiranje igraca.

RIM brojevi

Igraci na svakom zvani¢nom turniru moraju se identifikovati sopstvenim RIM brojevima.
Novi igraci ¢e besplatno dobiti formular od organizatora turnira, koji treba da popune i vrate
organizatoru. Organizator ¢e, nakon provere, manji deo formulara sa RIM brojem vratiti
igraCu. Svaki formular sadrzi ovaj unikatni broj koji sluzi za identifikaciju igraca i omogucava
da od tog trenutka svi njegovi zvani¢ni mecevi budu bodovani. Nakon deset odigranih
meceva, igrac sti¢e pravo da bude rangiran na jedinstvenoj rang listi igraca Izvora magije.

Sta svaki igra¢ treba da zna?

Posto je turnir na kome ucestvujete zvani¢an, potrebno je da se i vi ponasate tako. Na pocetku
turnira sudija obi¢no naglaSava koliko rundi ¢e se igrati 1 koliko ¢e trajati svaka runda. Sudija
tada daje 1 ostale bitne informacije, pa je pozeljno da ga pazljivo saslusate.

Svaki igra¢ treba da ima olovku i papir kako bi se u toku svake partije mogao pratiti ukupan
zivot igraca. Kako biste izbegli nesporazume, potrudite se da uvek jasno obavestite protivnika
u kojoj ste fazi svog poteza i Sta upravo radite. Upamtite da protivnik obi¢no ima pravo da
odgovori na svaku vaSu akciju, pa mu to 1 omogucite. U sluc¢aju da se dogodi neka neobi¢na
situacija ili mislite da protivnik radi nesto protivno pravilima, pozovite sudiju. Najbolje je da
uz poziv podignete i ruku, kako bi vas sudija lakse locirao.

Svaki igra¢ je odgovoran za sadrZaj sopstvenog Spila. Vodite racuna o svojim kartama na
protivnikovoj strani stola i pokupite ih na kraju partije, a protivniku vratite sve njegove karte.

Nesportsko ponasanje (varanje, trazenje saveta od slobodnih igraca, nepostovanje protivnika
ili sudijskih odluka...) osnov je za opomenu, ukor ili diskvalifikaciju sa turnira. Glavni sudija
prijavljuje izreCene ukore i diskvalifikacije, Sto moze izazvati zabranu buduceg takmicenja za
kaznjenog igraca. Nesportsko ponasanje ukljucuje i namerno odugovlacenje u slucaju
povoljnog rezultata, kada sudija ima pravo da prekine mec¢ i pripiSe poraz igracu koji je
odugovlacio.

Za opSta pitanja obratite se organizatoru turnira, dok se sudiji obracate kada imate pitanje ili
nesporazum u vezi sa pravilima igre. Vise o ovim ljudima procitajte u slede¢em pasusu.



Organizator, pisar i sudija

Na turnirima svih veli¢ina, neophodna je saradnja izmedu svih odgovornih za taj dogadaj.
Ovde se prvenstveno misli na saradnju izmedu organizatora, pisara i sudija. Na manjim
turnirima moze se dogoditi da je sudija takode 1 organizator, pisar, ili sva tri. U tom slucaju,
sudija preuzima i odgovornosti koje inace imaju ove funkcije.

Organizator. Organizator je osoba odgovorna za organizaciju dogadaja, i to je osoba u ¢ijoj
nadleznosti je celokupan turnir. U lokalnoj radnji/klubu, ovo ¢e verovatno biti sam vlasnik.
Organizator je osoba koja bira mesto 1 vreme odrZavanja turnira, odreduje ostale odgovorne
li¢nosti, obezbeduje sve neophodne materijale za turnir (ukljucujuci i nagrade), placa prostor i
oglaSava sam dogadaj. Organizator je u potpunosti odgovoran za uspeh dogadaja i njegovo
prijavljivanje (kako bi taj turnir uticao na rangiranje igraca).

Organizator je najvaznija osoba turnira — on je nadlezan za turnir na kome sudija sudi, i on je
taj koji nagraduje sudiju za njegov rad, ako je tako dogovoreno. lako organizator nema uticaja
na odluke o pravilima igre (ovo je u nadleznosti sudija), on je "glavni" u svemu ostalom.
Neophodna je saradnja izmedu organizatora i sudija, kako bi ceo dogadaj protekao u redu.
Organizatorima se preporucuje da pomognu savetima sudiji pocetniku (koje ovaj moze, ali ne
mora prihvatiti) i na svaki nac¢in olakSaju njegov rad. Preporucljivo je da na manjim turnirima
organizator istovremeno bude i pisar, kako bi se sudija posvetio samom sudenju.

Pisar. Pisar je lice odgovorno za zapisivanje rezultata tokom turnira. Pisar, kako samo ime
kaze, zapisuje sve rezultate i kazne, vrSi "sparivanje" igraCa, prati dozvoljeno vreme za
rundu, 1 vrsi sve ostale operacije neophodne za tok turnira (npr. izrac¢unavanje ko prolazi u
eliminacioni deo turnira). Pisar moze biti i1 sudija, ali ovo nije neophodno.

Sudija. Zvani¢ni dogadaji zahtevaju prisustvo sudije tokom igre, i to je osoba koja u toku
turnira odgovara na pitanja igraca. Duznost sudije je da presudi eventualne sporove, objasni
pravila, odredi kazne, 1 donese zvani¢ne odluke. Na ve¢im dogadajima, gde moze biti i viSe
sudija, organizator bira jednog sudiju koji ¢e biti glavni sudija i kona¢ni autoritet za sve
sudijske odluke na turniru. Glavni sudija je odgovoran za prijavljivanje svih ukora i kazni
izreCenih tokom turnira, bilo direktno ili preko izvestaja o dogadaju koji sastavlja organizator.
Na vecini lokalnih turnira postoji samo jedan sudija, koji je istovremeno i glavni sudija.

MoZe li organizator ili sudija da ucestvuje na turniru?

Organizatori 1 sudije ne mogu se takmiciti u dogadaju koji nadgledaju ili vode. Izuzetak su
dogadaji koji koriste sistem sudijskog trojstva, u kom slucaju se sudije mogu takmiciti.

Sistem sudijskog trojstva omogucéava sudijama da se takmice u dogadajima koje vode.
Organizatori koji odluce da koriste ovaj sistem sudenja moraju odrediti sudijsko trojstvo, koje
se sastoji od glavnog sudije, drugog sudije 1 tre¢eg sudije. Glavni sudija donosi sve odluke,
osim kada je potrebno presuditi u mecu u kome ucestvuje sam glavni sudija. Sve presude u
mecu glavnog sudije donosi drugi sudija. Jedina prilika u kojoj trec¢i sudija donosi odluke je
mec izmedu glavnog sudije 1 drugog sudije. Prioritet sudija ostaje sudenje, a ne igranje.

Sistem sudijskog trojstva ne moze se koristiti na timskim turnirima. U sluc¢aju koriS¢enja ovog
sistema, duznost organizatora je da u svom izvestaju navede RIM brojeve svakog od sudija.



Struktura turnira
Svaki turnir Izvora magije treba da sadrzi dva dela: kvalifikacioni i eliminacioni.

Kvalifikacioni deo ¢ine dve do Cetiri runde, u kojima svi igraci igraju meceve. Broj
kvalifikacionih rundi zavisi od broja igraca i vremena, i u nadleZnosti je organizatora.

Eliminacioni deo igraju samo najbolje plasirani igraci, i to prvih osam, Cetiri ili dva igraca
(Cetvrtfinalni, polufinalni ili finalni mecevi). Ovo takode zavisi od broja igraca i vremena, i u
nadleznosti je organizatora.

Podrzane varijante

Na rangiranje igraca uti¢u pojedinacni i timski turniri u slede¢im varijantama igre: /nal, 2na?2
(varijante Pakt i Magicno srce), i 3na3 (varijanta Kraljeva garda).

Rezultati svih timskih varijanti bi¢e uklju¢eni kako u pojedinac¢nu rang listu, tako i u timske
rang liste (datumi isticanja rang listi joS uvek nisu odredeni).

Minimalan broj u¢esnika

Da bi turniri bili zvanicni i uticali na rangiranje, neophodno je da na njima ucestvuje odredeni
broj igraca. Minimalan broj u¢esnika zvani¢nih turnira Izvora magije je slede¢i:

. Zapojedinacne varijante neophodno je uc¢esc¢e od minimalno osam igraca.

« Zatimske varijante neophodno je u¢es¢e od minimalno Cetiri tima.
Ako minimalan broj u¢esnika nije zadovoljen, turnir ne donosi bodove 1 nece uticati na
rangiranje igraca koji uc¢estvuju na njemu. Ako minimalan broj igraca nije zadovoljen na
turniru koji je najavljen kao zvanican, organizator treba da prijavi dogadaj kao "otkazan".

Struktura meca

Zvanic¢an me¢ Izvora magije igra se u dve dobijene partije, 1 organizator mora dozvoliti tri
partije po mecu kako bi pobednik bio poznat. Ukoliko isti igrac pobedi u prve dve partije,
trec¢a partija se ne igra. Igracima nije dozvoljeno da pocnu trecu partiju ako je mec odlucen.
Rezultati svih turnirskih meceva se prijavljuju i uticu na jedinstvenu rang listu igraca.

Neresene partije ne broje se u tri dozvoljene partije. Dvoboj treba nastaviti sve dok jedan
igra¢ ne dobije dve partije, ukoliko to dozvoli vremensko ograni¢enje runde.

Kvalifikacioni sistem uparivanja

Preporuduje se upotreba sistema poznatog kao Svajcarski, koji omoguéava da svi igraéi igraju
u svakoj rundi. Ovaj sistem daje moguénost da i neparan broj igraca ucestvuje na turniru.

Za ovaj sistem je potrebno koristiti listove sa imenom i RIM brojem svakog igraca. Svaki
igra¢ upisuje ove podatke pri vrhu sopstvenog lista, i predaje list organizatoru/ pisaru/ sudiji.

1. Prvi parovi se odreduju mesanjem i slu€ajnim izvlacenjem listova sa imenima igraca.
Upareni listovi ¢uvaju se zajedno do kraja runde. Ako na turniru u¢estvuje neparan broj
igraca, poslednji preostali igra¢ dobija prolaz, jednak mecu dobijenom sa dve uzastopne
pobede (taj igra¢ sre¢nim slu¢ajem dobija 3 poena bas kao da je pobedio nekoga).



2. Nakon prve runde, zapisati rezultate meca na listove sa imenima igraca.

3. Za sve runde nakon prve, vrsi se slucajno uparivanje igraca sa istim brojem poena (ako je
broj igraca sa istim brojem poena neparan, dodati slu¢ajno izabranog igraca iz slede¢e manje
uspesne grupe).

4. Zavrs$iti uparivanje sa najmanje uspesnim igracem, koji dobija prolaz ako je neparan.

5. Kako igraci zavrSavaju runde, upisivati na njihove listove rezultate odigranih meceva (uz
obavezno ime 1 R.I.M. protivnika), i odmah sabirati njihov ukupan rezultat. Dobijen me¢
donosi 3 poena, neresen 1 poen, izgubljen O poena, i ovi poeni se dodaju ranije osvojenima.

Organizator odreduje broj kvalifikacionih rundi pre poc¢etka turnira, posle kojih najbolje
plasirani igraci prolaze u eliminacioni deo turnira. Eliminacije igra 8, 4 ili 2 igraca, $to se
najavljuje pre pocetka turnira. U slucaju da igraci koji prolaze u eliminacioni deo imaju isti
broj poena, vazno je odrediti njthov konacni poredak u kvalifikacijama. Preporucuje se
upotreba metoda ve¢ ustaljenih u klubovima.

Eliminacioni sistem uparivanja

Uparivanje igraca koji su prosli u eliminacioni deo vr$i se prema njihovom kona¢nom
plasmanu u kvalifikacijama. Najbolje plasirani igrac igra protiv najgore plasiranog, drugi sa
pretposlednjim, itd. (primer za 4 igraca: igraju prvi i Cetvrti, drugi i tre¢i). Vazno je upravljati
uparivanjem tako da prvoplasirani ima Sanse da se sretne sa drugoplasiranim tek u finalu.

Vremensko ogranicenje runde

Zahtevani minimum za turnirsku rundu 1 svaki mec¢ u okviru iste je 45 minuta. Ovaj minimum
moze biti skracen jedino ako se svi mecevi zavrSe pre isteka predvidenog vremena.
Predlazemo slede¢e vremensko ogranicenje za svaku rundu turnira:

. Kuvalifikacione runde — 50 minuta

« Eliminacione runde do finala — 90 minuta

 Finalni me¢ — bez ogranicenja

Ko igra prvi?

Za prvu partiju u mecu, pobednik bacanja nov¢€ica (ili druge slu¢ajne metode) bira ko pocinje
prvi. Ovu odluku mora doneti pre nego Sto pogleda 7 karata u svojoj ruci. Nakon svake partije
u mecu, porazeni igra¢ (¢ak i ako je poraz posledica kazne) bira ko u sledecoj partiji igra prvi.
Ako je partija nereSena, igrac koji je poslednji birao ko igra prvi, ¢ini to ponovo.

Pre pocetka meca

Pre pocetka meca igrac¢i odlucuju ko igra prvi. Ovo moze biti odluc¢eno u bilo kom trenutku,
ali obavezno pre nego Sto igraci pogledaju 7 karata u svojoj ruci. Igra¢i moraju da urade
sledece pre samog pocetka partije, i nakon ovih koraka partija pocinje:

« Igraci mesaju svoje Spilove.

. Igraci pruzaju svoje Spilove protivnicima, koji ih mogu promesati 1/ili preseci.

« Svaki igra¢ vuce 7 karti.



Postupak prekida meca

Ako mec¢ nije zavrSen u vremenu predvidenom za to, aktivni igra¢ (igrac ¢iji potez je u toku,
vidi Detaljna pravila igre Izvori magije) zavrSava svoj potez 1 nakon toga se odigra ukupno
jos pet poteza (svaki igra¢ efektivno odigra po tri poteza nakon isteka vremena).

Kada se odigraju ovi dodatni potezi, partija se zavrSava. Ako se partija zavrsi pre isteka
dodatnih poteza, ceo mec se zavrSava (ne pocinje se nova partija).

Ako sudija odredi produzetak vremenskog ograni¢enja runde iz bilo kog razloga, postupak
prekida meca krece tek po isteku produzetka.

Odlucivanje pobednika meca

U kvalifikacionim rundama, igra¢ sa vise pobedenih partija je pobednik meca. Ako oba igraca
imaju isti broj pobeda, mec¢ je nereSen.

U eliminacionim rundama, mecevi ne mogu biti nereSeni. Nakon postupka prekida meca,
igra¢ sa viSe pobedenih partija je pobednik meca. Ako oba igraca imaju isti broj pobeda nakon
postupka prekida meca, pobeduje igrac sa vise zivota. Ako oba igraca imaju isto Zivota,
partija se nastavlja sve do prve promene u broju zivota koja ¢e odrediti pobednika. Ako se
partija zavrsi nereSeno u toku postupka prekida meca, igraci po¢inju novu partiju i igraju do
prve promene u broju zivota.

Takmicarski Spilovi

Takmicarski Spilovi treba da imaju minimalno 60 karata. Nema maksimalne veli¢ine $pila.
Spilovi ne smeju sadrzati viSe od Cetiri primerka iste karte. Prijavljeni Spilovi ne smeju biti
menjani od pocetka turnira pa sve do njegovog zavrsetka.

U draft/limit takmicarskim varijantama (gde takmicari ne donose sopstvene gotove Spilove na
turnir), Spil mora da sadrzi minimalno 40 karata. Nema maksimalne veli¢ine Spila. Nema
ogranicenja broja primeraka iste karte u ovim varijantama. Kada igraci jednom sastave
takmicarske Spilove, ne mogu ih menjati do zavrSetka turnira.

Posebni zahtevi za timska takmicenja

Svaki tim mora imati unikatno ime i ¢lanove tima (sa jedinstvenim RIM brojevima). Jednom
kada je tim ucestvovao na zvani¢nom takmicenju, njegovo ime ne moze biti koris¢eno od
strane drugih timova. Organizatori i1 sudije treba da uticu na timove da ne registruju uvredljiva
imena, jer ova mogu biti poniStena. Svaki tim takode mora prijaviti mesto koje se smatra
bazom tima, a moze prijaviti i sponzora tima (radnju ili klub).

Tim se moze sastojati od dva ili tri igraca, u zavisnosti od vrste takmicenja na kojima zeli da
ucestvuje, 1 identifikuje se preko RIM brojeva svakog od ¢lanova tima. Pojedinci mogu biti
¢lanovi vise timova. Tim postoji sve dok je u nepromenjenom sastavu i dok pojedinci u njemu
zele da se identifikuju kao tim. Tim moze promeniti ime, bazu i sponzora, a ipak ostati isti tim
(ostati rangiran na timskoj rang listi).



